Общие сведения о языке программирования PASCAL
Язык программирования – формальный язык для описания  алгоритмов, это фиксированная система обозначений для описания алгоритмов и структур данных.
Данные – это величины, с которыми работает программа.
Программирование – это раздел информатики, занимающийся вопросами разработки программ управления компьютером.
Уровни языков программирования: 
1) язык процессора (самый низкий уровень, язык машинных команд ЯМК)
2) язык АВТОКОД-ассемблер
3) языки программирования высокого уровня (ЯПВУ): Pascal (1970, Никлаус Вирт), Pyton.
Pascal (PascalABC.net)
Алфавит языка - набор допустимых символов, которые можно использовать для записи программы.
Программа – это алгоритм, который записан на определенном языке программирования.
Служебное слово – это зарезервированное слово, которое используется в программе по строго определенному назначению. (begin, end, var, const). 
НЕЛЬЗЯ ИСПОЛЬЗОВАТЬ ДЛЯ ОБОЗНАЧЕНИЯ ИМЕН ВЕЛИЧИН.
Типы данных.
Простые: 
Числовые
Целые типы:
Integer (-32768..32767)
Word (0..65535)
Byte (0..255)
Вещественный
Real 
Символьные
Char: ‘a’, ‘1’
Логический
Boolean
Структурированные (составные)
Строковый: string ‘Москва’
Структура программы на языке Pascal:
1. Заголовок программы (может отсутствовать)
2. Описание данных
3. Последовательность операторов, которые обрабатывают данные
Оператор – это основная единица программы, которая выполняет действия над данными

Описание данных 
BEGIN начало обработки 
Операторы 
END.
Имя – имя программы (последовательность латинских букв и цифр, начинающаяся с буквы). END.- конец программы (точка обязательна, она указывает, что это последнее слово в программе). ; - указатель окончания программной единицы (оператора, описателя).
 Для удобства чтения программы и работы с нею операторы записывают по одному в строке и даже лесенкой. 
Описание данных
Описание переменных
Var
Имя1:тип1;
Имя2, имя3:тип2;
Например:
Var
a, b:Integer;
описание констант
const
имя1 = значение;
например:
const
a=5;
3. Основная часть программы (последовательность операторов)
Структура
BEGIN
Последовательность операторов
END.
П.3.1 ПРОЧИТАТЬ
   


