Основные приемы работы

Выделение фрагментов изображения

Прежде чем выполнять следующие задания, необходимо от​крыть какой-нибудь файл с фотографией.(например Fruit.jpg) 

Задание 1. Выделить прямоугольную область. 

=> Выбрать инструмент Rectangular Marquee (Прямо​угольная область). 

=> Установить курсор в любую вершину запланированного прямоугольника. 

=> Нажать кнопку мыши. 

=> Растянуть при нажатой кнопке прямоугольник до нуж​ных размеров. 

=> Отпустить кнопку мыши. 

Вокруг выделенной области появится мерцающая пунктирная рамка. 

3амечанuе. Для выделения квадрата необходимо держать нажатой клавишу <Shift>. 

Прежде чем приступать к созданию следующего выделе​ния, нужно отменить существующее. 

Задание 2. Отменить существующее выделение. 

Способ 1 

=> Выполнить команду Select|Deselect (выделить|cнять выделение). 

Способ 2 

=> Щелкнуть мышью в любом месте окна вне выделенной области при выбранном инструменте выделения. 

Задание 3. Выделить овальную область. 

=> Выбрать инструмент Elliptical Marquee (Эллиптиче​ская Область). 

Этот инструмент является дополнительным и, следова​тельно, «спрятан» за инструментом Rectangular Маг​quee (Прямоугольная область). 

=> Установить курсор мыши в любую вершину прямо​угольника, в который должен быть вписан запланиро​ванный эллипс. 

=> Нажать кнопку мыши. 

=> Растянуть прямоугольник при нажатой кнопке. 

Внутри воображаемого прямоугольника появится эл​липс. 

=> Отпустить кнопку мыши. 

Замечание. Для выделения окружности необходимо дер​жать нажатой клавишу <Shift>. 
Задание 4. Выделить инструментом Lasso (Лассо) область про​извольной формы, например красную розу в файле Fruit.jpg. 

=> Открыть файл Fruit.jpg. 

=> Увеличить масштаб изображения до 200% (для удобст​ва выделения). 

=> Выбрать инструмент Lasso (Лассо). 

=> Установить курсор в любую точку контура (в нашем примере - это контур розы). 

=> Нажать кнопку мыши и, не отпуская ее, перемещать курсор по контуру выделяемой области до исходной точки. 

Контур должен замкнуться. 

=> Отпустить кнопку мыши. 

Вероятнее всего, вам не удастся точно обвести контур области, так как сделать это с помощью мыши доста​точно сложно. 

Задание 5. Выделить область инструментом Polygonal Lasso (Многоугольное Лассо), например окно в файле Window.jpg. 

=> Открыть файл Window.jpg. 

=> Выбрать инструмент Polygonal Lasso (Многоугольное Лассо). 

Этот инструмент является дополнительным и, следова​тельно, «спрятан» за инструментом Lasso (Лассо). 

=> Установить курсор в любую точку выделяемого конту​ра (в нашем примере - окна). 

Курсор примет форму многоугольного лассо.

 => Щелкнуть кнопкой мыши. 

=> Переместить мышь до второй вершины контура. 

=> Щелкнуть кнопкой мыши. 

=> Переместить мышь до третьей вершины контура. 

=> Щелкнуть кнопкой мыши и т. д. 

=> Поместить курсор в начальную точку. 

Курсор примет вид лассо с маленьким кружком.

 => Щелкнуть на начальной точке. 

Выделенная область замкнется. 

Задание 6. Выделить область инструментом Magnetic Lasso (Магнитное Лассо) например, желтую розу в файле Fruit.jpg. 
=> Открыть файл Fruit.jpg. 

=> Увеличить масштаб изображения до 200% (для удобст​ва выделения). 

=> Выбрать инструмент Magnetic Lasso (Магнитное Лассо). 

=> Установить курсор в любую точку контура (в нашем примере это контур розы). 

=> Нажать кнопку мыши и, не отпуская ее, перемещать курсор по контуру выделяемой области до исходной точки. 

=> Замкнуть контур двойным щелчком мышью. 

Замечание. По мере создания границы выделения автома​тически ставятся контрольные точки. Если Magnetic Lasso (Магнитное Лассо) неточно определяет нужный контур, можно поставить контрольные точки вручную щелчком мышью. 

Задание 7. 
Выделить область инструментом Magic Wand (Волшебная палочка), например цветок в файле Flower.jpg. 

=> Открыть файл Flower.jpg. 

Изображение цветка имеет более широкий цветовой диапазон, чем фон, который состоит из близких по цве​ту пикселей. Поэтому сначала с помощью Волшебной палочки выделим фон, а затем инвертируем его, т. е. поменяем местами выделенную и маскированную обла​сти. 

=> Выбрать инструмент Magic Wand (Волшебная палоч​ка). 

Откроется панель свойств этого инструмента. 

=> Установить новое значение допуска (Tolerance), напри​мер 150. 

=> Щелкнуть Волшебной палочкой на зеленой листве во​круг цветка. 

=>Если не удастся сразу выделить листья, попробуйте щелкнуть еще раз, но в другой части листвы. 

Теперь нужно поменять местами выделенную и маски​рованную области. 

=> Выполнить команду Select|Inverse (выделить|инверти​ровать). 

Выделенная и маскированная области поменяются мес​тами. 

Приступая к созданию выделенной области, можно сна​чала выделить контур вокруг фрагмента изображения, а по​том подправить его, добавляя или вычитая лишние участки. 

Задание 8. Добавить к выделению новые области. 

=> Открыть файл Portrait.jpg. 

Изображение девочки имеет более широкий цветовой диапазон, поэтому сначала с помощью Волшебной па​лочки выделим фон, а затем инвертируем его. 

=> Выбрать инструмент Magic Wand (Волшебная палочка). ~ На панели свойств в поле Tolerance (Допуск) устано​вить значение 50. 

=> Щелкнуть мышью в левом верхнем углу на участке го​лубого цвета. 

=> Выполнить команду Select|Grow (выделить|cмежные пиксели). 

Выделенная область расширится, но еще останутся участки, не вошедшие в нее. 

=> Нажать клавишу <Shift>. 

Рядом с Волшебной палочкой появится плюс. Это зна​чит, что к выделению можно добавлять новые области. 

=> Удерживая клавишу <Shift>, щелкнуть на черной по​лоске, а затем на красном поле, которые тоже должны войти в фон. 

Таким образом, весь фон попадет в выделенную об​ласть. 

=> Выполнить команду Select|Inverse (Выделить/Инверти​ровать). 

Выделенная и маскированная области поменяются мес​тами.

Чтобы вычесть из выделения область, необходимо нажать клавишу <Alt> и, удерживая ее, выделить удаляемую об​ласть любым способом. 

Изменение границ выделенной области

Задание 9. Переместить границу выделенной области. 

Вариант 1 

~ Поместить курсор внутрь выделенной области (при этом должен быть выбран инструмент выделения). Курсор примет форму стрелки с белым наконечником.
 ~ Нажать кнопку мыши. 

~ Перемещать мышь при нажатой кнопке. 

~ Поэкспериментируйте, перемещая границу выделения в разные стороны. 

Вариант 2 

~ Нажимать клавиши управления курсором «стрелка вверх» , « стрелка вниз», « стрелка влево», « стрелка вправо». 

Задание 10. Масштабировать границу выделенной области. 

Вариант 1 

~ Выполнить команду Select|Modify|Expand (выделит| изменить|расширить) или Select|ModifylContract (Вы​делить|изменить|уменьшить) . 

Откроется диалоговое окно. 

=> Установить значение расширения (уменьшения) в каж​дую сторону в пределах от 1 до 100 пикселей. Выделенная область расширится (уменьшится). 

Вариант 2 

=> Выполнить команду SelectlTransform Selection (Выде​лить|трансформировать выделение). 

Вокруг выделенной области появится рамка с ограни​чителями. 

=> Установить курсор мыши на один из ограничителей. 

Курсор примет вид двунаправленной стрелки. 

=> Нажать кнопку мыши. 

=> Перемещать мышь при нажатой кнопке. 

=> Отпустить кнопку мыши, когда граница выделения до​стигнет нужных размеров. 

=> Дважды щелкнуть мышью внутри выделения для за​вершения операции. 

Замечание. Масштабирование будет пропорциональным, если при перемещении угловых ограничителей держать на​жатой клавишу <Shift>. 

Задание 11. Выполнить вращение границы выделенной об​ласти. 

=> Выполнить команду Select|Transform Selection (Выде​лить|трансформировать выделение). 

Вокруг выделенной области появится рамка с ограни​чителями. 

=> Установить курсор мыши рядом с ограничителем с внешней стороны выделения. 

Курсор примет вид изогнутой двунаправленной стрелки. 

=> Нажать кнопку мыши. 

=> Перемещать мышь при нажатой кнопке. 

=> Отпустить кнопку мыши, когда граница выделения до​стигнет желаемого положения. 

=> Дважды щелкнуть мышью внутри выделения для за​вершения операции. 

Поворот границы выделения производится относитель​но центра вращения, который обозначается маленькой окружностью с перекрестием.

 По умолчанию он находится в центре рамки. Для смещения центра вращения надо: 

=> Установить курсор мыши на окружность с перекресть​ем. 

=> Нажать кнопку мыши. 

=> Перемещать мышь при нажатой кнопке. 

Перемещение, дублирование и поворот выделенной области
Задание 12. Переместить выделенный фрагмент изображе​ния. 

=> Выбрать инструмент Моvе (Перемещение). 

=> Установить курсор мыши внутрь выделения. 

Курсор примет форму стрелки с ножницами. Это зна​чит, что если начать перемещение, то выделение будет вырезано оттуда, где находится. 

=> Нажать кнопку мыши. 

=> Перемещать мышь при нажатой кнопке. 

=> Отпустить кнопку мыши, когда выделение достигнет желаемого положения. 

Обратите внимание, что в отличие от векторной графи​ки перемещение выделенного фрагмента в растровой программе «снимает краску с холста». Чтобы отменить перемещение, необходимо: 

=> Выполнить команду Edit|Undo Моvе (Правка|Отменить перемещение). 

Задание 13. Переместить копию выделенного фрагмента изображения. 

=> Выделить фрагмент изображения. 

=> Выбрать инструмент Моvе (Перемещение). 

=> Установить курсор мыши внутрь выделенной области. 
=> Нажать и не отпускать клавишу <АLT>. 

Курсор изменит форму на двойную (черную и белую) стрелку, показывающую, что в этом режиме произой​дет перемещение не самого выделенного фрагмента, а его копии. 

· Нажать кнопку мыши и, не отпуская ее, переместить выделенный фрагмент изображения на новое место.
· Отпустить кнопку мыши и клавишу <Alt>. 

Копия фрагмента изображения останется выделенной. 

Задание 14. Выполнить масштабирование выделенной обла​сти. 

=> Выполнить команду Edit|Free Transform (Правка|Сво​бодное трансформирование). 

Вокруг выделенного фрагмента появится рамка с огра​ничителями. 

=> Установить курсор мыши на один из ограничителей. 

Курсор примет вид двунаправленной стрелки. 
=> Нажать кнопку мыши. 

=> Перемещать мышь при нажатой кнопке. 

=> Отпустить кнопку мыши, когда выделенная область до​стигнет нужных размеров. 

=> Дважды щелкнуть мышью внутри выделения для за​вершения операции. 

Замечание. Масштабирование будет пропорциональным, если при перемещении угловых ограничителей держать на​жатой клавишу <Shift>. При нажатой клавише <Ctrl> вы​деление будет искажаться, а не масштабироваться, при этом курсор примет вид серой стрелки. 

Задание 15. Выполнить поворот выделенной области. 

=> Выполнить команду Edit|Free Transform (Правка|Сво​бодное трансформирование). 

Вокруг выделенного фрагмента появится рамка с огра​ничителями. 

=> Установить курсор мыши рядом с ограничителем с внешней стороны выделения. 

Курсор примет вид изогнутой двунаправленной стрелки.
 => Нажать кнопку мыши. 

=> Перемещать мышь при нажатой кнопке. 

=> Отпустить кнопку мыши, когда выделенная область достигнет желаемого положения. 

=> Дважды щелкнуть мышью внутри выделения для за​вершения операции. 

Поворот границы выделения про изводится относитель​но центра вращения, который обозначается маленькой окружностью с перекрестием. По умолчанию он нахо​дится в центре ограничивающего прямоугольника. Для смещения центра вращения надо: 

=> Установить курсор мыши на окружность с перекрестьем. 
=> Нажать кнопку мыши. 

=> Перемещать мышь при нажатой кнопке. 

Кадрирование изображения

Задание 16. Выполнить кадрирование изображения. 
=> Выбрать инструмент Сгор (Обрезка). 

Курсор примет такую же форму, как пиктограмма на кнопке инструмента. 

=> Нажать кнопку мыши. 

=> Обвести штриховой рамкой изображение, которое необ​ходимо оставить. 

=> Отпустить кнопку мыши. 

Изображение будет окружено штриховой рамкой с ограничителями. Ограничители дают возможность из​менить (уменьшить, увеличить или повернуть) Bыд-​ленную область. Для завершения процесса кадрирова​ния надо: 

=> Поместить курсор внутрь выделенной области. 
=> Дважды щелкнуть мышью. 

Если в процессе редактирования изображения возникнет необходимость отменить несколько последних команд, то можно воспользоваться панелью History (История). 

Задание 17. Отменить последнюю команду. 

=> Выбрать панель History (История). 

На панели перечислены все операции, выполненные с момента открытия файла. Активной является послед​няя команда списка. Она подсвечена синим цветом. 

=> Выделить первую команду из списка удаляемых команд. 

=> Установить курсор мыши на выделенную команду.
 => Нажать кнопку мыши. 

=> Переместить мышь при нажатой кнопке к пиктограмме мусорной корзины, находящейся внизу панели History (История). 

А теперь, используя навыки, полученные при выполне​нии предыдущих заданий, рассмотрим простые приемы оформления фотографий. Виньетка как средство художественного оформления фотографии (особенно портрета) со​здается просто, но выглядит эффектно (рис. 2.2.1). Фото​графию с растушеванной виньеткой можно поместить в рамку и повесить, например, над своим рабочим столом. 

[image: image1.jpg]


[image: image2.jpg]



а) исходная фотография
































































б - фотография с растушеванной виньеткой 

Рис. 2.2.1. Использование виньетки для оформления фотографии: 
Задание 18. Создать виньетку для оформления фотографии.
 => Открыть фотографию-портрет, например Portrait.jpg. 
=> Выбрать инструмент Elliptical Marquee (Эллиптиче​ская область). 

=> Выделить эллиптическую область на фотографии. 

=> Если необходимо, переместить границу выделенной об​ласти, а также изменить ее размеры (расширить или уменьшить) . 

=> Выполнить команду Select|Feather (выделить|расту​шевка). 

Откроется диалоговое окно Feather|Selection (Растушевка|Выбор ). 

Растушевка создает плавный переход между пикселя​ми выделенной области и пикселями, окружающими выделенную область. 

=> Ввести в поле Feather Radius (Радиус растушевки) зна​чение 10. 

Пока вы не заметите никаких изменений. 

=> Выполнить команду Sеlесt|Invегsе (выделить|инвер​сия). 

Выделенная и маскированная области поменяются мес​тами. 

=> Нажать клавишу <Delete>, чтобы удалить выделенную область. 

=> Выполнить команду Select|Deselect (Выделитъ|Снятъ выделение). 

Перед вами - фотография с растушеванной виньеткой. 

=> Обрезать лишнюю часть изображения инструментом Сгор (Обрезка). 

Задание 19. Создать фотографию с оттенком сепии. 

=> Открыть любую фотографию (желательно результат выполнения предыдущего задания, так как оттенки се​пии хорошо сочетаются с эффектом виньетки). 

=> Выполнить команду Image|Mode|Grayscale (Изображе​ние|Режим|Оттенки серого цвета). 

Цветная фотография превратится в черно-белое изобра​жение. А теперь заменим оттенки серого двумя краска​ми - черной и коричневой (это и есть сепия). В общем случае черно-белое изображение можно подсветить тре​мя и четырьмя красками. 

=> Выполнить команду Image|Mode|Duotone (Изображе​ние|Режим|Двухкрасочный ). 

Откроется диалоговое окно Duotone Options (Опции двухкрасочного изображения). 

=> Выбрать пункт Duotone (Двухкрасочный) в раскрываю​щемся списке Туре (Тип). 

=> Щелкнуть на образце цвета рядом с lnk2. 

На экране отобразится диалоговое окно настройки цве​та. 

=> Выбрать пункт Pantone solid coated (это название па​литры) в раскрывающемся списке Book (Книга). Выбрать цвет (например, Pantone 212 С). 

=> Если вы воспроизведете этот пример на компьютере, то увидите изображение с теплым оттенком сепии, укра​шенное растушеванной виньеткой. Таким способом можно изготавливать фотографии под «старину». 
